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Wat is taxshelter?

v’ Fiscale stimulans die vennootschappen aanmoedigt te investeren

in Europese audiovisuele producties, podiumwerken en nu ook
videospellen

v' Valt onder vennootschapsbelasting => Belgische, federale
bevoegdheid

v Raakt aan de culturele gemeenschapsbevoegdheden: taken
verdeeld onder de Federale Staat en de gemeenschappen

’
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Taxshelter videospellen: de spelers

» Productiehuis: productievennootschap met als voornaamste doel en kernactiviteit de
productie en de ontwikkeling van videospellen + erkend door de federale overheid

» Investeerder: binnenlandse vennootschap of de Belgische inrichting van een
buitenlandse vennootschap

» Een productiehuis kan zelf middelen ophalen of beroep doen op een tussenpersoon.
» Departement Cultuur, Jeugd & Media: reikt de erkennings- en voltooiingsattesten uit

» FOD Financién: de federale overheidsdienst die de productievennootschappen erkent
en de fiscale controle uitvoert



Taxshelter videospellen: spelregels

» Bedrijven die investeren in een erkend Europees videospel krijgen dankzij de Tax Shelter een belastingvrijstelling
» In een raamovereenkomst tussen investeerder en productievennootschap wordt het bedrag van de investering opgenomen

» In ruil voor de investering verkrijgt de investeerder
- voorlopige vrijstelling (421% van de investering)

- na voltooiing een Tax Shelter-attest, nodig voor de definitieve fiscale vrijstelling (203% van de waarde van het Tax Shelter
attest)

Let wel: beperkt tot 50% van de gereserveerde winst van het belastbaar tijdperk met een maximum van 1.000.000 euro per
belastbaar tijdperk

Dit grensbedrag en dit maximum zijn van toepassing op het totaal van de vrijstellingen als bedoeld in de artikelen 194ter,
194ter/1 en 194ter/3.

- een rente, EURIBOR 12 maanden + 450 basispunten
» Per videospel mag de som van de fiscale waarde van de TS attesten maximaal 2,5 miljoen euro bedragen

» In ruil voor de investering, moet het productiehuis in aanmerking komende uitgaven nakomen

- productie- en exploitatie-uitgaven in de Europese Economische Ruimte: die betrekking hebben op de productie en exploitatie
van het in aanmerking komend werk

- en waaruit beroepsinkomsten voortvloeien welke, ten name van de begunstigde, belastbaar zijn in de personenbelasting, in
de vennootschapsbelasting, de belasting van niet-inwoners of in een gelijkaardig regime in een ander lang,van de Europese
Economische Ruimte



Tijdverloop procedure
Investeerder ~ Productiehuis

eenmalige erkenning door de FOD Financién

Cel Tax Shelter: taxshelter@minfin.fed.be
erkenning per videospel door de bevoegde Gemeenschap

behandeltermijn 8 weken (Iste certificaat)

Adres maatschappelijke zetel van het productiehuis bepaalt
de bevoegde gemeenschap

ondertekening van een raamovereenkomst (eventueel mits tussenkomst van een tussenpersoon)

Belangrijk: raamovereenkomst moet worden aangemeld bij de FOD Financién binnen de maand na ondertekening en
voor de voltooiing van het in aanmerking komend werk

De sommen moeten binnen 3 maanden na de - Uitgaven binnen periode van 24 maand:

ondertekening van de raamovereenkomst worden gestort - Periode start ten vroegste 6 maanden voor de
ondertekening van de raamovereenkomst, maar
pas vanaf de datum van de erkenning van het
werk.

- Periode loopt ten laatste tot 24 maanden na
ondertekening van de raamovereenkomst en
uiterlijk 3 maanden na de realisatie van de finale
versie van het videospel.



Tijdverloop procedure (vervolg)

- Investeerder krijgt voorlopige fiscale vrijstelling
(421% van de investering)

- Investeerder ontvangt vergoeding gestorte
sommen (optioneel, op basis van de Euribor)

definitieve fiscale vrijstelling (203% van de waarde
van het Tax Shelter attest)

% Waarde TS attest gebaseerd op de verplichte Europese uitgaven gebonden aan het
bedrag van de investering

Aanvraag 2de certificaat via de Gemeenschap na
voltooiing van het werk.

Aanvraag definitief Tax Shelter attest bij FOD
Financién (Cel Tax Shelter) binnen een periode van 9
maanden na de voltooiing van het werk

Controle door de FOD Financién van de in
aanmerking komende uitgaven

Aflevering van het definitieve Tax Shelter attest,
desgevallend proportionele vermindering van de
waarde van het Tax Shelter attest

Aflevering rechtstreeks aan de investeerder, kopie
naar productievennootschap of tussenpersoon



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende werken

* Videospel: een interactief werk inclusief audio, video, computercode, scenario/script en
spelervarlng, dat gebruikt wordt door één of meerdere personen teEeluk en bedoeld is om te
worden gedistribueerd en geéxploiteerd op mobiele apﬁaraten, desktop-, online- of
thuisconsoles waarvoor de’interactieve en speelse mechanismen zijn bedoeld om te worden
geprojecteerd op een audiovisueel scherm met of zonder randapparatuur

* Origineel videospel: het videospel waarin het verhaal, de afbeeldingen, de personages, de
inhoud, de gameplay of de spelfuncties origineel zijn.

De uitbreiding van een bestaand videospel, waarin deze originele elementen of sommige
daarvan zijn opgenomen, wordt gelijkgesteld met een origineel videospel voor zover de
nieuwe originele elementen ten minste 50 % vertegenwoordigen van het verhaal, de
afbeeldingen, de personages, de inhoud, de gameplay of de spelfuncties

* Finale versie: de versie zoals deze is op het ogenblik van zijn commercialisering in de
Europese Economische Ruimte. Met commercialisering wordt bedoeld de datum waarop het
videospel voor het eerst te koop wordt aangeboden



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende werken

* Het in aanmerking komend werk dient in overeenstemming te zijn
met een culturele test, goedgekeurd door de Europese Commissie

* Vlaamse Gemeenschap gebruikt dezelfde culturele test als het Vlaams
Audiovisueel Fonds. Het departement CJIM en VAF beoordelen
onafhankelijk van elkaar.

* Culturele test is een onderdeel van de aanvraag via KIOSK en heeft
betrekking op volgende elementen:



Culturele test

« Aandachtspunten in de culturele test:
- Culturele context en inhoud moet Vlaams, Belgisch of Europees zijn
- Minstens 50% van het team heeft hoofdverblijfplaats in Belgié
- Wezenlijk deel van de creatieve arbeid moet in Belgié gebeuren
- Aanmoediging van jong, cultureel talent
- Videospel is artistiek, creatief en innovatief
» Test wordt beoordeeld met een puntensysteem

 Detail van de test > toelichting aanvraagformulier KIOSK
» Test is een verplicht onderdeel van de erkenningsaanvraag per videospel
» Voldoen aan de culturele test is een erkenningsvoorwaarde



Aandeel Tax Shelter

* Mag nooit hoger zijn dan 50% van het productiebudget

* Tax Shelter = staatsteun
e systeem ingevoerd om investeringen te promoten
e privé-investeerders beloond met een fiscaal voordeel
* fiscaal voordeel betekent voor de Belgische Staat een derving van inkomsten

> (indirecte) overheveling van middelen van de Belgische Staat naar de
producenten, hetgeen bijgevolg staatssteun uitmaakt

Wanneer steun vanuit het VAF wordt verkregen, zal gekeken
worden dat de subsidies én de Tax Shelter samen niet meer dan
50% van het productiebudget bedragen



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende uitgaven

 Rechtstreekse uitgaven zoals opgesomd in de wet:
 uitgaven met betrekking tot de aankoop van de intellectuele rechten die noodzakelijk of
nuttig zijn voor de realisatie van het in aanmerking komend werk in verhouding tot hun
aandeel bij de totstandkoming ervan wanneer de aankoop aan marktprijs is gedaan

 lonen en andere vergoedingen van het personeel of vergoedingen van zelfstandige
dienstverleners, verbonden aan de creatie en uitvoering van het in aanmerking komend
werk, inclusief sociale lasten verbonden aan deze lonen en kosten

* aankopen van materialen, benodigdheden en uitrusting in verhouding tot hun aandeel
bij de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

* uitgaven in verband met de tests die noodzakelijk of nuttig zijn voor de totstandkoming
van het in aanmerking komend werk



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende uitgaven

 Rechtstreekse uitgaven zoals opgesomd in de wet (vervolg):

 kosten van huur van klank-, acteer- en webruimtes

* verzekeringskosten die rechtstreeks verband houden met de totstandkoming van het in
aanmerking komend werk

* vertaalkosten van het in aanmerking komend werk

» kosten van publicatie en van promotie eigen aan de productie: affiches, flyers, aanmaken
van het persdossier, website of webpagina, TV- of radioreclame en
socialemediamarketing eigen aan de productie, alsook de kosten eigen aan het op de
markt brengen van de finale versie



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende uitgaven

* Niet-rechtstreekse uitgaven zoals opgesomd in de wet:
* distributiekosten voor rekening van de productievennootschap

* uitgaven die gerelateerd zijn aan de administratieve, financiéle en juridische organisatie
en begeleiding bij de productie van het videospel

 kosten voor juridische bijstand, advocatenkosten, garantiekosten en administratieve
kosten verbonden aan de financiering van het videospel

* Vergoeding voor de investeerders
* Vergoeding voor de tussenpersonen
 Diverse en algemene uitgaven

« Onvoorziene uitgaven



Taxshelter Videospellen: next level

Voltooiing van het werk = finale versie

> de versie zoals deze is op het ogenblik van zijn commercialisering in de Europese
Economische Ruimte. Met commercialisering wordt bedoeld de datum waarop het videospel
voor het eerst te koop wordt aangeboden

Aanvraag voltooiingsattest indienen bij de Cel Tax Shelter (FOD Financién) met het oog op het

behoud van de fiscale vrijstelling voor de investeerders
> Belangrijke verantwoordelijkheid van de producent!

Aanvraag voltooiingattest

v Uiterlijk 9 maanden na voltooiing van het werk indienen bij de Cel Tax Shelter

v" 2de certificaat afgeleverd door de gemeenschap is onderdeel van dit dossier
v Houd rekening met een behandeltermijn van 8 weken

v' Advies om 2de certificaat via KIOSK aan te vragen maximum 7 maanden na voltooiing



Wegwijs in KIOSK

v Hoe dien je een aanvraag tot erkenning van Europees videospel
(1ste certificaat) in?

v Aandacht voor de culturele test

v Behandeling aanvragen en communicatie met de aanvrager




Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie)

I.-'
Daossiars
) Banvragers waarvoor je vertegenwoordiger bent
Nieuwe aanvrager

Enkel je vertegenwoordigingen ndien je vertegenwoordiger bent
= voor jezelf » voor een andere perscon met rijksregister- of bisnum
» voor een feitelijke vereniging zonder ondernemingsnummer » VOOr een cfganisatie met ondernemingsnumrmer
= voor een buitenlandse organisatie zonder endernemingsnummer = voor een lokaal bestuur
» voor een buitenlandse persoon zonder rijksregister- of bisnummer = vOOr een organisatie met inrichtende macht
= voor een organisatie met onderwijs- of vorminstelling
waorden hier weergegeven. = voor een vlaamse entiteit
selecteer de aanvrager waarvoor je dossiers wil beheren.
en je wenst dossier voor een aanvrager uit &n van deze gr
"Wisselen van organisatie of persoon.

s o

Robin van Lombesk

Wanneer je voor de eerste keer een aanvraag doet via kiosk kan dien je eerst de gegevens van
de aanvrager aan te vullen vooraleer een nieuw dossier op te starten.

/
/( ® \ Vlaanderen
( verbeelding werkt



:.- o 1 ! 4 ‘Wisseken van organizatie of persoon £ Afmelden ML EN
KI OS K & Ce%ﬁ ng Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie) R e

weoordigingzn

Aanvrager: Productievennootschap DOIM

Contactgegevens Rekeningnummers

Contactgegevens

Beheren wan de contactgegevens.
# is een verplicht veld.

Mijn contactgegevens voor deze aanvrager

Voornaam:
Raobin

Achternaam:

van Lombeek
Email

| rabinvanlombesk@vlaanderen.be -
Telefoon:

| +3235535758 notatle: +3225430000
Mabiel:

| =Iz4TTIaAE notatler +32456M2233

OVO-nummer

Indien het correspondentie adres verschillend is van her adres van de maatschappelijke zetel, vink dan onderstaande vakje aan om het

correspendentie adres in te kunnen voeren.
Maam

Prod) )|
cductlevennootschap DCIM [ correspondentie adres

Roepnaam Straat =
Afkorting Nummer
E-mail = Bus

Adres maatschappelijke zetel VerDEEId| ng Werkt

Gemeente #

| robinvanlombesk@vizanderen be

: /
Telefoon # notatie: =3225430000 Dostoode # / Q VI d
(&\ aanderen

Straat

| franhesoctrast



Wertegen- Aanvrager Contact Help
woordigingen

KIOS K 3&% =+ a g Dit is een testongVi ng! (KIOSK AcceptaﬁE) Wisselen van organisatie of perscon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek Aanvrager v

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

KIOSK- Dossier Dossiertype Fase Back
nummer verwijderen Titel office

/
/( ® \ Vlaanderen
( verbeelding werkt



o, a g Dit is een tEStDmBEVi ng! (KIOSK AcceptaﬁE) Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

& &
K I OS K VE"':‘_EE.E”‘ Aanvrager Contact Help Robin Van Lombeek Lanvrager v
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

KIOSK- Dossier Dossiertype Fase Back
nummer verwijderen Titel office
[ — Taah LT3 a 9 Dit is een testo ngVing! (KIOSK Acce ptaﬁE) Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

L)
K I OS K Daossiers \ertegen- Aarvrager Contact Help Robin Van Lombeek
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Kies een dossiertype waarbinnen je een nieuw dossier wil creéren

Dossiertype:

Amateurkunsten: erkende organisaties

Netwerkradio-omroeporganisatie -
Participatiedecrset - lokale netwerken voor personen in armoede

Participatieprojecten kansengroepen - meerjarige projecten 2

Projectoproep desinformatie

Projectoproep digitale transformatie

Reglement: bewegingsvriendelijke en gedeelde schoolspeelplaatsen

Sociaal-Cultureel Volwassenenwerk: projectsubsidies

sociaal-Culturesl Volwassenenwerk: werkingssubsidies landelijke organisaties

sociaal-Cultureel volwassenenwerk: werkingssubsidies regionale organisaties

Sociaal-Cultureel Volwassenenwerk: werkingssubsidies steunpunt

Stimuleringsinstrument Kunst in Opdracht

TaxSheler Audiovisuele producties

TaxShelwer Podiumkunsten - tweede Certificaat

TaxShelter Podiumkunsten vanaf 01/08/2022

Test hoofddossier voor aanmaak jaardossiers + test opslaan

Test voor kopieerfunctiel

Test voor kopieerfunctie2

Indemniteitsdecreet

Teststroom Wouter -

/
/( ® \ Vlaanderen
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& &
K I O S K Wertegen- Aanvrager
woordigingen

e O

Contact Help

Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie)

Wisselen van organisatie of perscon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek

Aanvrager v

Nieuw dossier

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

KIOSK- Dossier Dossiertype
nummer verwijderen Titel

= & & @& O
K I O S K Dossiers \ertegen- Aarvrager Contact Help
woordigingen

—
Dit is een testomgeving! (KIOSK Accep KI OS K Dossiers

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Kies een dossiertype waarbinnen je een nieuw dossier wil creéren

Dossiertype:

Amateurkunsten: erkende organisaties

Netwerkradio-omroeporganisatie

Participatiedecrset - lokale netwerken voor personen in armoede
Participatieprojecten kansengroepen - meerjarige projecten 2

Projectoproep desinformatie

Projectoproep digitale transformatie

Reglement: bewegingsvriendelijke en gedeelde schoolspeelplaatsen
Sociaal-Cultureel Volwassenenwerk: projectsubsidies

sociaal-Culturesl Volwassenenwerk: werkingssubsidies landelijke organisaties
sociaal-Cultureel volwassenenwerk: werkingssubsidies regionale organisaties
Sociaal-Cultureel Volwassenenwerk: werkingssubsidies steunpunt
Stimuleringsinstrument Kunst in Opdracht

TaxSheler Audiovisuele producties

TaxShelwer Podiumkunsten - tweede Certificaat

TaxShelter Podiumkunsten vanaf 01/08/2022

Test hoofddossier voor aanmaak jaardossiers + test opslaan
Test voor kopieerfunctiel

Test voor kopieerfunctie2

Indemniteitsdecreet

Teststroom Wouter

TaxShelter Gaming

L]
an’

Aanvrager

ertegen-
woordigingen

Fase

e ©

Contact Help

Back

Dit is een testomg

Aanvrager: ella - kenniscentrum ger

Kies een dossiertype waarbinnen je een nieuw dossier wil creéren

Dossiertype:

TaxShelter Gaming

@ Annuleren

/
/( ® \ Vlaanderen
( verbeelding werkt



Informatie over het subsidieregister x

Als u een aanvraag indient voor een rechtspersoon of een feitelijke vereniging
iceren we een aantal gegevens die u ons verstrekt in het subsidieregis

at om de gegevens die vermeld staan in artikel 4, §1 van het decrest tot
oprichting van esn Vlaams subsidieregister. Dat register is een publiek
toegankelijk document.




Bl = Rl =

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 77-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop — Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen

Erkenning

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie

Culturele test

timing processtappen

Teamleden

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Miet-rechtstreekse uitgaven: EER
Miet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Financiering - aanvragende gameontwikkelzar
Financiering - Belgische {co-lproducenten
Financiering - EER (co-)producenten
Financiering - niet-EER (co-lproducenten
Verklaringen

Uitgaven - totalen

Financiering productie - totalen

ERKENNING

van uw dossier.

() ik verklaar dat het aanvragend productievennootschap een in aanmerking komend productievennootschap is conform artikel 194ter en artikel 194ter/3 van het WIB 1992. =

Is het de eerste keer dat uw productievennootschap een aanvraag indient voor een tax shelter certificaat?

----- Kigs - - ¥

Indienfefaad er-hee-hewijs op van de erkenning van uw productievennootschap door de FOD financién.

< Kies een document

Er werd nog geen document opgeladen

verbeelding werkt

Z\* \ Vlaanderen
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KI OS K [ — 3:,% aa Q 0 Dit is eean tEStDmEEVing! (KIOSK ACCEptaﬁE] Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Dossiers Vertegen- Aanvrager Contact Help

o5 Robin Van Lombeek hanvrager W
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop — Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier m E

Erkenning
ERKENNING
gegevens over de aanvrager
gegevens over de productie De doorlooptijd per dossier voor het afleveren van het certificaat kan 6 tot 8 weken in beslag nemen, gelieve rekening te houden met deze termijn bij het indienen

van uw dossier.
Culturele test

I:lrk verklaar dat het aanvragend productievennootschap een in aanmerking komend productievennootschap is conform artikel 194ter en artikel 194ter/3 van het WIB 1992. =
timing processtappen

Teamleden Is het de eerste keer dat uw productievennootschap een aanvraag indient voor een tax shelter certificaat? =

Tussenpersoon || e e Kigs - -- w

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Rechtstreskse uitgaven: EER Indien ja, laad hier het bewijs op van de erkenning van uw productievennootschap door de FOD financién.

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER Opladen

Niet-rechtstresekse uitgaven: Belgisch

FOD erkenning productievennootschap. pdf WVenwijder Er werd nog geen document GPSE|aden

Miet-rechtstreskse vitgaven: EER

Niet-rechtstreskse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar
Financiering - Belgische (co-Jproducenten ? “ Vlaanderen
Financiering - EER lco-lproducenten (( Verbeelding werkt

Financiering - niet-EER (co-}producenten

Verklaringen



Dossiers \iertegen- Aarvrager Contact Help
woordigingen

KI OS K [ — :a-:. :1- s 0 Dit is een testDmEEVing! (KIOSK AcceptaﬁE) wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek banvrager

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverlopp — Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen E

Erkenning
ERKENNING
gegevens over de aanvrager
gegevens over de productie De doorlooptijd per dossier voor het afleveren van het certificaat kan 6 tot 8 weken in beslag nemen, gelieve rekening te houden met deze termijn bij_het indienen

van uw dossier.
Culturele test

[:]rk verklaar dat het aanvragend productievennootschap een in aanmerking komend productievennootschap is conform artikel 194ter en artikel 194ter/3 van het WiB 1992 =
timing processtappen

Teamleden Is het de eerste keer dat uw productievennootschap een aanvraag indient voor een tax shelter certificaat? =

Tussenperscon || e e Kiog —— - w

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Rechtstreekse uitgaven: EER Indien ja, laad hier het bewifs op van de erkenning van uw productievennootschap door de FOD financién.

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Niet-rechtstreskse uitgaven: Belgisch

Opgeladen document : FOD erkenning productievennootschap.pdf - 37 KB (17/01/2023 14:21)
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER
Niet-rechtstreskse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar

N . /
Financiering - Belgische (co-lproducenten Q
4\".\ Vlaanderen
Financiering - EER lco-lproducenten ( Verbeelding werkt

Financiering - niet-EER {co-)producenten

Verklaringen



Dossiers \iertegen- Aarvrager Contact Help
woordigingen

KI OS K [ — :a-:. :1- s 0 Dit is een testDmEEVing! (KIOSK AcceptaﬁE) wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek banvrager

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverlopp — Contactgegevens

‘ Bewaar ’ Controleer je formulier E
~ —

Erkenning
ERKENNING
gegevens over de aanvrager
gegevens over de productie De doorlooptijd per dossier voor het afleveren van het certificaat kan 6 tot 8 weken in beslag nemen, gelieve rekening te houden met deze termijn bij_het indienen

van uw dossier.
Culturele test

[:]rk verklaar dat het aanvragend productievennootschap een in aanmerking komend productievennootschap is conform artikel 194ter en artikel 194ter/3 van het WiB 1992 =
timing processtappen

Teamleden Is het de eerste keer dat uw productievennootschap een aanvraag indient voor een tax shelter certificaat? =

Tussenperscon || e e Kiog —— - w

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Rechtstreekse uitgaven: EER Indien ja, laad hier het bewifs op van de erkenning van uw productievennootschap door de FOD financién.

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Niet-rechtstreskse uitgaven: Belgisch

Opgeladen document : FOD erkenning productievennootschap.pdf - 37 KB (17/01/2023 14:21)
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER

Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar

N . /
Financiering - Belgische (co-lproducenten Q
4\".\ Vlaanderen
Financiering - EER lco-lproducenten ( Verbeelding werkt

Financiering - niet-EER {co-)producenten

Verklaringen



Dossiers ertegen- Aanvrager Contact Help
woordigingen

KI OS K [—) S:{ =+ g 6 Dit is een testomEEVing! (KIOSK Acceptal‘ie) wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek hanvrager v

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop — Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen E

Erkenning
RKENNING
gegevens over de aanvrager
gegevens over de productie De doorlooptijd per dossier voor het afleveren van het certificaat kan 6 tot 8 weken in beslag nemen, gelieve rekening te houden met deze termijn bij_het indienen

van uw dossier.
Culturele test

I:Irk verklaar dat het aanvragend productievennootschap een in aanmerking komend productievennootschap Is conform artikel 194ter en artikel 194ter/3 van het WIB 1992. =
timing processtappen

Teamleden Is het de eerste keer dat uw productievennootschap een aanvraag indient voor een tax shelter certificaat? =

Tussenpersoon e Kigs -—- -- ~

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Rechtstreekse uitgaven: EER Indien ja, laad hier het bewifs op van de erkenning van uw productievennootschap door de FOD financién.

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Opgeladen document : FOD erkenning productievennootschap.pdf - 37 KB (17/01/2023 14:21)
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER

Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar

Financiering - Belgische (co-lproducenten ? AcY I d
Financiering - EER lco-Jproducenten (&\V aan eren

verbeelding werkt
Financiering - niet-EER lco-)producenten

Verklaringen



Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 539M - TaxShelter Gaming - 25-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop — Contactgegevens

Controleer je formulier m E

Uw dossier werd automatisch bewaard om  15:48:00

Erkenning

GEGEVENS OVER DE AANVRAGER

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie

Culturele test Betreft het videospel een coproductie?

. - —Kies — - hd
timing processtappen
Teamleden . .
Bent u hoofdproducent of coproducent van deze specifieke productie? =
Tussenpersoon

~ —Kies — — v

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Niet-rechtstreekse vitgaven: EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Financiering - aanvragende gameontwikkelaar
Financiering - Belgische (co-lproducenten
Financiering - EER (co-)producenten / Y

Financiering - niet-EER (co-)producenten /(& Vlﬁal?derekn
T — verbeelding werkt

Uitgaven - totalen



Dossiers Vertegen- Aanvrager Contact Help

b Robin Van Lombeek Aanvrager W
woordigingen

KI OS K [ — === ;-I- Q 6 Dit is ean tEStDmgeVing! (KIOSK Acceptaﬁe) Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop — Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen E

Uw dossier werd automatisch bewaard om 132733

Erkenning

GEGEVENS OVER DE PRODUCTIE

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie In aanmerking komend werk: Videospel: een interactief werk inclusief audio, video, computercode,
scenario/script en spelervaring, dat gebruikt wordt door één of meerdere personen tegelijk en bedoeld is
om te worden gedistribueerd en geéxploiteerd op mobiele apparaten, desktop-, online- of thuisconsoles

timing processtappen waarvoor de interactieve en speelse mechanismen zijn bedoeld om te worden geprojecteerd op een

audiovisueel scherm met of zonder randapparatuur Origineel videospel: het videospel waarin het verhaal,

Culturele test

Teamleden

de afbeeldingen, de personages. de inhoud. de gameplay of de spelfuncties origineel zijn. De uitbreiding
CLESE I EEELT van een bestaand videospel, waarin deze originele elementen of sommige daarvan zijn opgenomen, wordt
Rechtstreekse uitgaven: Belgisch gelijkgesteld met een origineel videospel voor zover de nieuwe originele elementen ten minste 50 %

) vertegenwoordigen van het verhaal, de afbeeldingen, de personages, de inhoud, de gameplay of de

Rechtstreekse uitgaven: EER .

spelfuncties
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch Geef de titel (naam) van het videospel waarvoor een erkenning wordt gevraagd. =

= o  ~

Niet-rechtstreekse uitgaven: EER B I & L‘

Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar ? -
Financiering - Belgische (co-lproducenten (& Vlaanderen
verbeelding werkt

Financiering - EER (co-Jproducenten



Uitgaven - totalen

Financiering productie - totalen Categorie videospel

- - Kies — -- v

Artistieke game
Educatieve game
Entertainmentgame
Serious game

(Jpc/Mac

t het videospel ontwikkeld?

Cmobiel

U console
(] Browser
D Streaming
CJvr/AR/XR

Je koos voor het platform console of voor VR/AR/XR , gelieve te specifiéren welke consolels)

Geplande releasedatum waarop het videospel voor het eerst te koop zal aangeboden worden. @

Geef de pitch van het videospel =

] e

B I S| L|

?( A VI a a n d e re n Aantal resterende tekens: 4000
( verbeeldi ng werkt Geef de naam van de lead game designer «
|




Geef de pitch van het videospel »

= =B+ -]

B I 5 I,

Aantal resterende tekens: 4000

Geef de naam van de lead game des.-'gner*

Geef het land van domiciliéring van de lead game designer =

Geef de naam van de lead concept developer = 'a

Geef het land van domiciliéring van de lead concept developer «

/
/(  \ Vlaanderen
( verbeelding werkt




KI OS K [ — 3&{ :-I- a 9 Dit is eaen testomgeu"i ng! (KIOSK AcceptaﬁE) Wisselen van organisatie of perscon / Afmelden / NL EN

Dossiers Vertegen- Aanvrager Contact Help Robin Van Lombeek
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Cossierverloop — Contactgegevens

o i I v 8

Uw dossier werd automatisch bewaard om 143333

Erkenning

CULTURELE TEST

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie Om in aanmerking te komen voor een erkenningscertificaat dient het project te voldoen aan een culturele test. Een project is enkel ontvankelijk indien het telkens
aan minimaal twee criteria van de volgende categorieén |, 1l en 11l voldoet. De culturele context en inhoud (1) kunnen in uitzonderlijke gevallen ook niet-Europees
zijn, wanneer deze duidelijk omkaderd en bijzonder creatief of innovatief zijn vormgegeven en wanneer op grond van Il en Ill beduidend meer criteria vervuld zijn.

Culturele test

timing processtappen

Teamleden I Culturele context en culturele inhoud

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch 1. De setting van het videospel situeert zich in Viaanderen, Belgié of in de Europese Economische Ruimte (EER.) of bevat verwijzingen naar die context.
Rechtstreekse uitgaven: EER - -—Kies — -- it

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Leg uit:
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch &

B I § 1,

= | B |« » |

Niet-rechtstreskse uitgaven: EER

Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar

Financiering - Belgische (co-)producenten /

Financiering - EER (co-lproducenten /( Q Vlaanderen
Financiering - niet-EER {co-lproducenten ( Vel‘beelding Werkt
Verklaringen

Uitgaven - totalen



2 De hoofdpersonages van het videospel verwijzen naar Vlaanderen, Belgié of de Europese Economische Ruimte of verbeelden een historisch of fictief personage uit Vlaanderen, Belgié of de

Europese Economische Ruimte of uit de wereldgeschiedenis.

Leg uit:

B I § I

B~

Aantal resterende tekens: 4000

3. Het videospel verschijnt minstens ook in het Nederlands.

=
=

Bl -

Aantal resterende tekens: 4000

/
/( ® \ Vlaanderen
( verbeelding werkt

De culturele context en inhoud kunnen in uitzonderlijke gevallen ook
niet-Europees zijn, wanneer deze duidelijk omkaderd en bijzonder
creatief of innovatief zijn vormgegeven en wanneer op grond van
categorie Il en Il beduidend meer criteria vervuld zijn.

5. Het videospel draagt als artistieke creatie bij tot het cultuurpatrimonium van Viaanderen, Belgié en de EER.

= a=

B - -

4
Aantal resterende tekens: 4000
6. Het videospel is afgestemd op de onderwijscultuur in Viaanderen, Belgié of de EER.
Leg uit:
B I §|K|:= == [« »]
4

Aantal resterende tekens: 4000
De culturele context en inhoud kunnen in uitzonderlijke gevallen ook niet-Europees zijn, wanneer deze duidelijk omkaderd en bijzonder creatief of innovatief zijn

vormgegeven en wanneer op grond van categorie |l en Il beduidend meer criteria vervuld zijn.




IL. Cultureel/creatief platform (punt 1 of 2 is verplicht)

1. Er wordt verwacht dat het project een stimulerend effect heeft op de nationale culturele en creatieve economie, aangezien een wezenlijk deel van de creatieve arbeid (conceptueh
ontwikkeling. gamedesign, programmering, sound) in Vlaanderen gebeurt. @

----- Kigs - ¥

2 Minstens 50% van het team heeft zijn hoofdverblijfplaats in Vlaanderen, wordt er belast of is in andere opzicht en met de Viaamse cultuur vertrouwd (bv. o.by: kwalificaties die z
Vlaanderen hebben gehaald of een langdurig verblijf in Vlaanderen). Volgende teamleden moeten hieraan voldoen: producer, lead tekstschrijver/auteur/concept developer; lead sour
designer/componist, art director, technical director, lead game designer. @

3. Aanmoediging van jong cultureel talent: het team omvat afgestudeerden van universiteiten, hogescholen of hogere beroepsopleidingen, die minder dan twee jaar geleden zijn afg
indien de universiteit of school in Viaanderen gelegen is of indien de afgestudeerde - ingeval de universiteit of school in het buitenland lag — momenteel in Vlaanderen woont.

----- Kies - -- hd

4 Er wordt samengewerkt met professionals uit andere lidstaten van de EER. @

Iil. Artistieke, creatieve en technologische innovatie.

Het videospel is bijzonder creatief of innovatief op volgende viakken:

lll. Artistieke, creatieve en technologische innovatie.

Het videospel is bijzonder creatief of innovatief op volgende vlakken: 1. Verhaalstructuur of spelopbouw

1. Verhaalstructuur of spelopbouw

----- Kigs - - hd

Aantal resterende tekens: 4000

2 Vormgeving van de personages, de setting, het verhaal en de omgeving.

Kies - hd

Leg uit:

'B I §|T

/
7 "\ Vlaanderen
( verbeelding werkt

Aantal resterende tekens: 4000



3. Gebruikte muziek of sound design.

‘ - - Kies -— -- V‘

Leg uit:
B I S L

] [

Aantal resterende tekens: 4000

4. Interactiviteit, meerdere spelers, gebruiktsinterface, user-generated content.

‘ - — Kies — - V‘

Leg uit:
B I S L

| - BN

Aantal resterende tekens: 4000

/
7 ° \ Vlaanderen
( verbeelding werkt

5. Gebruik van artificiéle intelligentie

- - Kigs - - hd

Leg uit
B I s Ll

=B -]

Aantal resterende tekens: 4000

6. Gebruik van Virtual Reality en/of Augmented Reality

- -—Kies — -- hd

Leg uit
B I s Ll

B -

Aantal resterende tekens: 4000




6. Gebruik van Virtual Reality en/of Augmented Reality

- ki e W

Leg uit:

B IS L|lx=:=[B]« ]

Aantal resterende tekens: 4000

7. Gebruik van nieuwe technologie voor de ontwikkeling, de implementatie of de toepassing van de game.

- Kigs - - ¥

Leg uit:

B IS L|l=:=[B]« ]

7(& Vlaanderen

verbeelding werkt

Aantal resterende tekens: 4000




v = ;-I- a 9 Dit is een testomgeVing! (KIOSK Acce ptat‘ie) Wisselen van organisatie of persoon
. Dossiers Vertt.ag.m- Aanvrager Contact Help Rohbin Van Lombee
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

‘er Gaming - 17-01-2023

sierverloop  Contactgegevens

leer je formulier Indienen

atisch bewaard om 145248

TIMING PROCESSTAPPEN

rrager
.- Geef het verloop en de timing van de verschillende stappen in het creatie- en productieproces. Deel de volledige totstandkoming van het project in
tijdvakken, bijvoorbeeld: ideation, prototyping. vertical slice, alpha/beta/gold versie..
—
(vermoedelijkel startdatum = ‘ 07/0812023 | m
(vermoedelijke) einddatum = ‘ 29/09/2023 | m
n: Belgisch lichting bii
toelichting bij stap = .
- (B I s|&][= |
n: niet-EER

Geef hier een korte toelichting over de ingevoerde processtap
1aven: Belgisch

1aven: EER

taven: niet-EER

rende gameontwikkelaar

{vermoedelijke) einddatum = |

1e (co-lproducenten

-lproducenten toelichting bij stap =

B I S L|

body p A

Ingevulde gegevens toevoegen aan het dossier

% lco-)producenten

/
? * \ Vlaanderen p
(X verbeeting werk

& x Vertical slice 07/08/2023 29/09/2023
Geef hier een kor..



v = ;-I- a 9 Dit is een testomgeVing! (KIOSK Acce ptat‘ie) Wisselen van organisatie of persoon
. Dossiers Vertt.ag.m- Aanvrager Contact Help Rohbin Van Lombee
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

‘er Gaming - 17-01-2023

sierverloop  Contactgegevens

leer je formulier Indienen

atisch bewaard om 145248

TIMING PROCESSTAPPEN

rrager
. Geef het verloop en de timing van de verschillende stappen in het creatie- en productieproces. Deel de volledige totstandkoming van het project in
tijdvakken, bijvoorbeeld: ideation, prototyping. vertical slice, alpha/beta/gold versie..
—
(vermoedelijkel startdatum = ‘ 07/0812023 | m
(vermoedelijke) einddatum = ‘ 29/09/2023 | m
n: Belgisch lichting bii
toelichting bij stap = _
- (B I s|&][= |
n: niet-EER

Geef hier een korte toelichting over de ingevoerde processtap
1aven: Belgisch

1aven: EER

taven: niet-EER

rende gameontwikkelaar

{vermoedelijke) einddatum = |
1e (co-lproducenten

-lproducenten toelichting bij stap =

B I S L|

body p A

Ingevulde gegevens toevoegen aan het dossier

% lco-)producenten

/
? * \ Vlaanderen p
(X verbeeting werk

07/08/2023 29/09/2023

Vertical slice
Geef hier een kor..




r |— ' =+ a 0 Dit Is een testomge‘“ng! (KIOSK Acceptaﬁe) Wisselen van organisatie of persoon
Dossiers Vertegen- Aanvrager Contact Help Zobin Van Lombe
L 4 woordigingen
Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit
‘er Gaming - 17-01-2023

isierverloop  Contactgegevens

leer je formulier Indienen

atisch bewaard om 145454

TEAMLEDEN
rager
luctie Vul voor elke rol afzonderlijk {indien van toepassing) onderstaande gegevens in en klik daarna op de knop ‘Ingevulde gegevens toevoegen aan het d
te bewaren.
Fuci an carieden
N s
Land van domiciligring = Belgit I
n: Belgisch
n: EER Ingevulde gegevens toevoegen aan het dossier
n: niet-EER

1aven: Belgisch

javen: EER
Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

javen: niet-EER

rende gameontwikkelaar

Huidig document  Dossierverloop  Contactgegevens
1e (co-lproducenten

e Controleer je formulier

1 lco-Iproducenten Uw dossier werd automatisch bewazrd om 145454

Erkenning
TEAMLEDEN

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie Vul voor elke rol afzonderlijk (indien van toepassing) onderstaande gegevens in en klik daarna op de knop ‘Ingevulde gegevens toevoegen aan het dossier om deze
te bewaren.

Culturele test

Tussenpersoon PR
*

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch tandvandomiciere® | - - Kes o - v
Rechtstreekse uitgaven: EER

/ q VI aan d e re n Rechtstreekse uitgaven: niet-EER

( Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch #x character design Voornaam Achternaam Belgié 1
Verbedd I ng We rkt Niet-rechtstreekse uitgaven: EER

Niet-rechtstreskse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar



KIOS K [ —% 3:{ ;'l' a 9 Dit is een testomgeving! (KIOSK AcceptaﬁE) Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Dossiers \iertegen- Aanvrager Contact Help Robin Van Lombeek
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop  Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen E

Uw dossier werd automatisch bewaard om 145632

Erkenning

TUSSENPERSOON
gegevens over de aanvrager
gegevens over de productie

Culturale test Zal u beroep doen op een door de FOD Financién erkend tussenpersoon? (ja/nee) @

timing processtappen

Teamleden
TUSSE.I'?pEfSOOR ondememmgsnummer e

Tussenpersoon | |

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Tussenpersoon naam @

Rechtstreekse uitgaven: EER

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Niet-rechtstreskse uitgaven: EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar

Financiering - Belgische lco-Jproducenten
Financiering - EER lco-)producenten /
"\ Vlaand
Financiering - niet-EER lco-lproducenten /( V aan eren
verklaringen Verbe3|ding werkt

Uitgaven - totalen



Liw dossier werd automatisch bewaard om 145725

Erkenning

gegevens over de aanvrager
gegevens over de productie
Culturele test

timing processtappen
Teamleden

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Niet-rechtstreskse uitgaven: Belgisch
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER

Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar

Financiering - Belgische {co-lproducenten
Financiering - EER lco-Jproducenten
Financiering - niet-EER {co-lproducenten
Verklaringen

Uitgaven - totalen

Financiering productie - totalen

Z\* \ Vlaanderen
&

verbeelding werkt

RECHTSTREEKSE UITGAVEN. BELGISCH

Bij_de fiscale controle zal worden nagegaan of de uitgaven effectief binnen de wettelijk vooropgestelde periode werden gedaan.

ondertekening EN voor de voltooiing van het in aanmerking komend werk. Als datum van de voltooiing van het werk geldt de datum van de realeasedatum (datum
waarop het videospel voor het eerst te koop wordt aangeboden).

Rechtstreekse uitgaven: uitgaven die rechtstreeks verbonden zijn met de productie en de exploitatie,_met name de uitgaven die verbonden zijn met de creatieve en
technische productie van het in aanmerking komend werk

uitgaven met betrekking tot de aankoop van de intellectuele rechten die noodzakelijk of nuttig zijn voor de realisatie van het in aanmerking komend werk in verhouding tot hun aandeel bij
de totstandkoming ervan wanneer de aankoop aan marktprijs is gedaan, na de ondertekening van de raamovereenkomst, bij een persoon of een vennootschap die niet verbonden is in de
zin van artikel 120 van het Wetboek van vennootschappen en verenigingen

lonen en andere vergoedingen van het personeel of vergoedingen van zelfstandige dienstverleners, verbonden aan de creatie en uitvoering van het in aanmerking komend werk, inclusief
sociale lasten verbonden aan deze lonen en kosten

aankopen van materialen, benodigdheden en uitrusting in verhouding tot hun aandeel bif de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

uitgaven in verband met de tests die noodzakelijk of nuttig zijn voor de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

kosten van huur van klank-, acteer- en webruimtes

verzekeringskosten die rechtstreeks verband houden met de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

vertaalkosten van het in aanmerking komend werk

kosten van publicatie en van promotie eigen aan de productie: affiches, flyers, aanmaken van het persdossier, website of webpagina, Tv- of radioreclame en socialemediamarketing eigen aan
de productie, alsook de kosten eigen aan het op de markt brengen van de finale versie




ssierverloop

Contactgegevens

eer je formulier Indienen

\tisch bewaard om 145870

rager

uctie

- Belgisch

r EER

© niet-EER

aven: Belgisch

aven: EER

aven: niet-EER

ende gameontwikkelaar
e (co-)producenten
Iproducenten

{co-lproducenten

- totalen

RecHTsTREEKSE UITGAVEN. EER

Rechtstreekse uitgaven: uitgaven die rechtstreeks verbonden zijn met de productie en de exploitatie, met name de uitgaven die verbonden zijn 1
technische productie van het in aanmerking komend werk

uitgaven met betrekking tot de aankoop van de intellectuele rechten die noodzakelijk of nuttig zijn voor de realisatie van het in aanmerking komend werk in verhoudii
de totstandkoming ervan wanneer de aankoop aan marktprijs is gedaan, na de ondertekening van de raamovereenkomst, bif een persoon of een vennootschap die niet

zin van artikel 120 van het Wetboek van vennootschappen en verenigingen

L 1

lonen en andere vergoedingen van het personeel of vergoedingen van zelfstandige dienstverleners, verbonden aan de creatie en uitvoering van het in aanmerking kome

sociale lasten verbonden aan deze lonen en kosten

1

aankopen van materialen, benodigdheden en uitrusting in verhouding tot hun aandeel bif de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

I

uitgaven in verband met de tests die noodzakelijk of nuttig zijn voor de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

1

kosten van huur van klank-, acteer- en webruimtes

]

verzekeringskosten die rechtstreeks verband houden met de totstandkoming van het in aanmerking komend

vertaalkosten van het in aanmerking komend werk

L 1

kosten van publicatie en van promotie eijgen aan de productie: affiches, flyers,
de productie, alsook de kosten eigen aan het op de markt brengen van de finale versie

]

van het per ier,

/( ° \ Vlaanderen
( verbeelding werkt

Erkenning

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie

Culturele test

timing processtappen

Teamleden

Tussenpersoon

Rechtstreekse uirgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER
Rechtstreekse uirgaven: niet-EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Financiering - aanvragende gameontwikkelaar
Financiering - Belgische (co-)producenten
Financiering - EER (co-)producenten
Financiering - niet-EER (co-)producenten
Verklaringen

Uitgaven - totalen

Financiering productie - totalen

RecHTsTrREEKSE UITGAVEN: NIET-EER

Rechtstreekse uitgaven: uitgaven die rechtstreeks verbonden zijn met de productie en de exploitatie, met name de uitgaven die verbonden zijn met de creatieve en
technische productie van het in aanmerking komend werk

uitgaven met betrekking tot de aankoop van de intellectuele rechten die noodzakelijk of nuttig zijn voor de realisatie van het in aanmerking komend werk in verhouding tot hun aandeel bij
de totstandkoming ervan wanneer de aankoop aan marktprijs is gedaan, na de ondertekening van de raamovereenkomst, bij een persoon of een vennootschap die niet verbonden is in de
zin van artikel 1:20 van het Wetboek van vennootschappen en verenigingen

lonen en andere vergoedingen van het personeel of vergoedingen van zelfstandige dienstverleners, verbonden aan de creatie en uitvoering van het in aanmerking komend werk, inclusief
sociale lasten verbonden aan deze lonen en kosten

aankopen van materialen, benodigdheden en uitrusting in verhouding tot hun aandeel bij de totstandkoming van het in aanmerking komend werk
uitgaven in verband met de tests die noodzakelijk of nuttig zijn voor de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

kosten van huur van klank-, acteer- en webruimtes

verzekeringskosten die rechtstreeks verband houden met de totstandkoming van het in aanmerking komend werk



Huidig document  Dossierverloop  Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen E

Uw dossier werd automatisch bewaard om 15:00:26

Erkenning

NIET-RECHTSTREEKSE UITGAVEN. BELGISCH

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie Uitgaven die niet rechtstreeks verbonden zijn met de productie en de exploitatie

Culturele test
distributiekosten voor rekening van de productievennootschap

timing processtappen | |

Teamleden
uitgaven die gerelateerd zijn aan de administratieve, financiéle en juridische organisatie en begeleiding bij de productie van het videospel

Rechtstreekse uitgaven: EER kosten voor juridische bijstand, advocatenkosten, garantiekosten en administratieve kosten verbonden aan de financiering van het videospel

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Rechtstreekse uitgaven: niet-EER | |

Niet-rechtstreskse uitgaven: Belgisch
Vergoeding voor de investeerders
Niet-rechtstreskse uitgaven: EER | |

Niet-rechtstresekse uitgaven: niet-EER

Vergoeding voor de tussenpersonen

Financiering - EER (co-lproducenten Diverse en algemene uitgaven

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar

Financiering - Belgische (co-lproducenten

Financiering - niet-EER (co-lproducenten | |

Verklaringen
Onvoorziene uitgaven
Uitgaven - totalen | |

Financiering productie - totalen /
?“‘ Vlaanderen
( verbeelding werkt




arrloop  Contactgegevens

formulier Indienen

rewaard om X012

NIET-RECHTSTREEKSE UITGAVEN. EER

uitgaven die niet rechtstreeks verbonden zijn met de productie en de exploitatie

distributiekosten voor rekening van de productievennootschap

uitgaven die gerelateerd zijn aan de administratieve, financiéle en juridische organisatie en begeleiding bij de productie van het videospel

isch
kosten voorjuridr’scne Dg’stand. advocatenkosten, garmtr’ekosten en administratieve kosten verbonden aan de ﬂnancr’ering van het videospel
EER | \
Belgisch
Vergoeding voor de investeerders
EER | ‘
niet-EER

Vergoeding voor de tussenpersonen

ameontwikkelzar

producenten
e Diverse en algemene uitgaven
yroducenten | ‘
Erkenning
NIET-RECHTSTREEKSE UITGAVEN: NIET-EER

on iene uitgaven gegevens over de aanvrager

| ‘ gegevens over de productie Uitgaven die niet rechtstreeks verbonden zijn met de productie en de exploitatie
ilen Culturele test

distributiekosten voor rekening van de productievennootschap

Teamleden
Tussenperscon uitgaven die gerelateerd zijn aan de administratieve, financiéle en juridische organisatie en begeleiding bij de productie van het videospel
Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER kosten voor juridische bijstand, advocatenkosten, garantiekosten en administratieve kosten verbonden aan de financiering van het videospel
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch

Vergoeding voor de investeerders

Niet-rechtstreekse uitgaven: EER

Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER

Financiering - aanvragende gameontwikkelaar B g voor de tL d

Financiering - Belgische ico-)producenten |:|
/ q VI aan d e ren Financiering - EER {co-)producenten Diverse en algemene uitgaven
Financiering - niet-EER lco-)producenten |:|
verbeelding werkt et

Onvoorziene uitgaven

e e L ]

Financiering productie - totalen



% & & ©

—
Dossiers
woordigingsn

\Vertegen- Aanvrager Contact Help

Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie)

Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop — Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen

Liw dossier werd automatisch bewaard om 130229

Erkenning

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie

Culturele test

timing processtappen

Teamleden

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Miet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Miet-rechtstreekse uitgaven: EER
Miet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Financiering - aanvragende gameontwikkelaar
Financiering - Belgische {co-)producenten
Financiering - EER (co-lproducenten
Financiering - niet-EER (co-lproducenten
Verklaringen

Uitgaven - totalen

FINANCIERING = AANVRAGENDE GAMEONTWIKKELAAR

Overheidssteun: VAF preproductiesteun

Overheidssteun: VAF postproductiesteun

Overheidssteun: Franse Gemeenschap

Overheidssteun: Wallimage/Bruxellimage

Overheidssteun: Andere

Europese Steun: Media programma

Inbreng: eigen kapitaal @

Inbreng: bedrijfsuitgaven

Inbreng: projectmanagement/overheads
Participaties: Teamieden @

Kredieten @

Tax shelter investering

Risicokapitaal buiten Tax Shelter investering @
Voorverkopen: @

Toelichting voorverkopen @

B 1 s 5= = [

Aantal resterende tekens: 4000

Sponsoring

Andere financiering €

Toelichting andere financiering @

B

B I s|K|=

Aantal resterende tekens: 4000

verbeelding werkt

Z\* \ Vlaanderen
&

\



% & & ©

—
Dossiers
woordigingsn

\Vertegen- Aanvrager Contact Help

Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie)

Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop — Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier

Erkenning

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie

Culturele test

timing processtappen

Teamleden

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Miet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Miet-rechtstreekse uitgaven: EER
Miet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Financiering - aanvragende gameontwikkelaar
Financiering - Belgische {co-)producenten
Financiering - EER (co-lproducenten
Financiering - niet-EER (co-lproducenten
Verklaringen

Uitgaven - totalen

Indienen

Liw dossier werd automatisch bewaard om 130229

FINANCIERING = AANVRAGENDE GAMEONTWIKKELAAR

Overheidssteun: VAF preproductiesteun

Overheidssteun: VAF postproductiesteun

Overheidssteun: Franse Gemeenschap

Overheidssteun: Wallimage/Bruxellimage

Overheidssteun: Andere

Europese Steun: Media programma

Inbreng: eigen kapitaal @

Inbreng: bedrijfsuitgaven

Inbreng: projectmanagement/overheads
Participaties: Teamieden @

Kredieten @

I
L

Risicokapitaal buiten Tax Shelter investering @
Voorverkopen: @

Toelichting voorverkopen @

B 1 s 5= = [

Aantal resterende tekens: 4000

Sponsoring

Andere financiering €

Toelichting andere financiering @

B

B I s|K|=

Aantal resterende tekens: 4000

verbeelding werkt

Z\* \ Vlaanderen
&

\



.. . . Inbreng: projectmanagement/overheads
(2] Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie) Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL_EN
Participaties: Algemene Uitgaven ]

L —4 "an" - Q
Dossiers Vertegen- Aanvrager Contact Help. Robin Van Lombeek
woordigingen

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit Kredieten ]
el [
Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023 Risicokapitaal buiten Tax Shelter Investering |:|

Fase: aanvraag Voorverkapen:

Huidig document ~ Dossierverloop  Contactgegevens

m_ e =3 e

Uw dossier werd automatisch bewaard om 1505:32

Toelichting voorverkopen @

Erkenning

FINANCIERING - BELGISCHE (CO-)PRODUCENTEN

gegevens over de aanvrager

gegevens over de productie Vul voor elke (co-)producent afzonderlijk onderstaande in en klik daarna op de knop ‘Ingevulde t aan het dossier om deze te bewaren

o —
s oo ] sorg [
Tussenpersoon
Huisnummer (co-Jproducent Andere financierin l:l
Rechttreekse uigaven: Begich P ] s
v —— Pstcode (eo-iproducent l:l Toelichting andere financiering @ |7B I s prmre——
Rechesteckae ungavers wer 267 Gemeente (coproducent [ ]
Niet-rechtstreekse uitgaven: Belgisch Naam vertegenwoordiger l:l
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER Functle vertegenwoordiger 1
Niet-rechtstreekse uitgaven: niet-EER Mail vertegenwoordiger l:l
Financiering - aanvragende gameontwikkelaar Overheldssteun: VA preproductiesceun l:l
Financiering - Belgische lco-Jproducenten 5 .
Overheidssteun: VAF postproductiesteun l:l
Financiering - EER (co-)producenten
Overheidssteun: Franse Gemeenschap l:l
Financiering - niet-EER (co-)producenten
Overheidssteun: Wallimage/Bruxellimage |:|
Verklaringen
Overheidssteun: Andere l:l Ingevulde gegeve
Uitgaven - totalen

Culturele test
timing processtappen

Teamleden

toevoegen aan het

Ingevulde gegevens toevoegen aan het dossier

&S x 781.245 360 Coproducent

7 "\ Vlaanderen
( verbeelding werkt



Dossiers ertegen- Aanvrager Contact Help
woordigingen

KI O SK B & & & © Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie)

Wisselen van organisatie of persoon f Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop  Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen

Uw dossier werd automatisch bewaard om 150820

Erkenning
VERKLARINGEN
gegevens over de aanvrager
Begevens over de Pfod uctie .fk verklaar dat ik alle MFEHS in het aanvraagﬁxmuﬁer naar waarheid, correct en I‘OﬂEd.r'g heb :’nyvu!d, &
Culturele test & ik verbind mij ertoe om de voorwaarden van artikel 194ter en artikel 194ter/3 van het WIB 1992 na te leven. =

timing processtappen ® ik verbind mij ertoe in de credits van het videospel de steun van de Belgische Tax Sheiter te vermelden =

Teamleden

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Miet-rechtstreskse uitgaven: Belgisch
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER
Miet-rechtstreskse uitgaven: niet-EER
Financiering - aanvragende gameontwikkelaar
Financiering - Belgische {co-)producenten
Financiering - EER {co-)producenten
Financiering - niet-EER (co-)producenten
Verklaringen

Uitgawven - totalen

/
/( ® \ Vlaanderen
( verbeelding werkt



= & & & O
Dossiers ertegen- Aanvrager Contact Help
woordigingen

Dit is een testomgeving! (KIOSK Acceptatie)

Wisselen van organisatie of persoon f Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53691 - TaxShelter Gaming - 17-01-2023
Fase: aanvraag

Huidig document  Dossierverloop  Contactgegevens

Bewaar Controleer je formulier Indienen

Uw dossier werd automatisch bewaard om 150820

Erkenning
VERKLARINGEN
gegevens over de aanvrager
Begevens over de P'md uctie .'k' verklaar dat ik alle ML‘B‘E in het aanwaagﬁrmuﬁer naar waarheid, correct en m.‘.*ed.-‘gneb Ingm.‘d, =
Culturele test & ik verbind mifj ertoe om de voorwaarden van artikel 194ter en artikel 194ter/3 van het WIB 1992 na te leven. =

timing processtappen

Teamleden

Tussenpersoon

Rechtstreekse uitgaven: Belgisch
Rechtstreekse uitgaven: EER
Rechtstreekse uitgaven: niet-EER
Miet-rechtstreskse uitgaven: Belgisch
Niet-rechtstreekse uitgaven: EER
Miet-rechtstreskse uitgaven: niet-EER
Financiering - aanvragende gameontwikkelaar
Financiering - Belgische {co-)producenten
Financiering - EER {co-)producenten
Financiering - niet-EER (co-)producenten
Verklaringen

Uitgawven - totalen

® ik verbind mij ertoe in de credits van het videospel de steun van de Belgische Tax sShelter te vermelden =

Bent u peker dat © O dossier wilt iIndienen? Nadien kan u niets meer wiizigen
&an OR dossier. x

X een rechisDersoo

Als U een 35TWTSAE Indie

of een feteljoe verenigng,

publiceren we een aa FEOENVETS S U O%G werstiels in bt
Met 243l Om de geaeer el SLARA i ArLikel & §2 van het dedreet Lot

cht TR &N 00N VANTS 20L50eNegater. Uk Negister o oon DU X

-




KIOSK

LL 1
& &
Vertegen- Aanvrager Contact

woordigingen

testomgeving! (KIOSK Acceptatie)

@ Dit

Help

is
een

Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek Aanvrager v

Nieuw dossier

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

KIOSK- Dossier
nummer verwijderen
53470
53469

Dossiertype
Titel

TaxShelter Gaming

TEST 3: ontvankelijk wel aanvullingen > negatieve besl...

TaxShelter Gaming

TEST 2: niet ontvankelijk

TaxShelter Gaming

TEST 1: positief ontvankelijkheid geen aanvullingen ...

Fase Back
office
Update aanvraag 024822
Dossier afgesloten 024821
beslissing 024820

/
/( '\ Vlaanderen
( verbeelding werkt



@, Dit is een testomgeving! Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

B a a < (2]
Dossi Vert - A Contact Hel . .
K I OS K e -~ (KIOSK Acceptatie) RODIN Van Lombeek | Aanvrager v

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53397 - TaxShelter Gaming - 05-01-2023
Fase: advies

Huidig document Documenten huidig dossier  Alle documenten Contactgegevens

> toezicht tijdigheid en volledigheid verantwoordingsdossier
> verantwoordingsdossier

beslissing

BESLISSING

Beslissing certificaat:

erkenning

/
Beslissing datum /( . Vlaanderen
- ( verbeelding werkt

25/M/2022



@, Dit is een testomgeving! Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

B a a < (2]
Dossi Vert - A Contact Hel . .
K I OS K e -~ (KIOSK Acceptatie) RODIN Van Lombeek | Aanvrager v

Aanvrager: ella - kenniscentrum gender en etniciteit

Dossier: 53397 - TaxShelter Gaming - 05-01-2023
Fase: advies

Huidig document  Dossierverloop (_ Documenten huidig dossier > Alle documenten Contactgegevens

> toezicht tijdigheid en volledigheid verantwoordingsdossier
> verantwoordingsdossier

beslissing

BESLISSING

Beslissing certificaat:

erkenning

/
Beslissing datum /( . Vlaandel"en
- ( verbeelding werkt

25/M/2022



KIOSK

Dossier: documenten 024374

Dossier: 53397 - TaxShelter Gaming - 05-01-2023
Fase: advies

02457412000 _A3nvradg 12/ 082022 Productievennootschap DO M_erkenning_FOD_RAN.pdf
024374_FASE 12000 2anvraag-202202 Productievennootschap DCIM_mallaanvraag taxsheker_Ingediend htm

024574 FASE 12000_sanvrazg-sanvrazgiormulier_Productievennootschap DCIM.huml

Te&V _CERTIFICAATI_WERKTITEL pdf

/
/( ° \ Vlaanderen
( verbeelding werkt
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KIOSK

& & ©
Vertegen-  Aanvrager Help
woordigingen

Dit is een testomgeving! (KIOSK
Acceptatie)

Wisselen van organisatie of persoon / Afmelden / NL EN

Robin Van Lombeek

Nieuw dossier

Aanvrager: Productievennootschap DCIM

KIOSK- Dossier

nummer verwijderen
51216
51210
51200 o]

Dossiertype
Titel

TaxShelter Podiumkunsten 2022

Werktitel

TaxShelter Audiovisuele profucties

Waerktitel

TaxShelter Gvisuele praducties

Fase Back
office

aanvraag

aanvraag

aanvrasg

Vragen en wijzigingen steeds doorgeven via het contactformulier in KIOSK!

Viaanderen

verbeelding werkt



Dit formulier bevindt zich op een test omgeving. Gelieve dit formulier niet te gebruiken op productie.
Heb je een vraag over een subsidie of erkenning, een vergunning of attest?
Stel ze via dit contactformulier. Jouw vraag komt terecht bij een van onze
medewerkers. Zij zullen deze zo snel mogelijk beantwoorden.

Het Departement Cultuur, Jeugd en Media hecht veel belang aan de
bescherming van jouw persoonlijke levenssfeer. Voor meer informatie, lees
onze verklaring over de verwerking van persoonsgegevens.

Voornaam:

| Robin ‘

Achternaam:

| Van Lombeek ‘

E-mailadres:

Maam van de organisatie of persoon die je vertegenwoordigt:

Telefoonnummer:

Thema:

| Kies een thema ‘

Gaat jouw vraag over een KIOSK-dossier?
0 2 O nee

Kiosk dossiernummer

Moteer hieronder jouw vraag (max. 2000 karaktersk

Bijlage uploaden

I Toevoegen

’
/(\“E\Vlaanderen
( verbeelding werkt



/
/( ° \ Vlaanderen
( verbeelding werkt

Saskia Dierickx

Robin Van Lombeek




