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productievennootschap
✓ In aanmerking komende videospellen
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Wat is taxshelter?

✓ Fiscale stimulans die vennootschappen aanmoedigt te investeren 
in Europese audiovisuele producties, podiumwerken en nu ook 
videospellen

✓ Valt onder vennootschapsbelasting => Belgische, federale 
bevoegdheid

✓ Raakt aan de culturele gemeenschapsbevoegdheden: taken 
verdeeld onder de Federale Staat en de gemeenschappen



Taxshelter videospellen: de spelers

Productiehuis: productievennootschap met als voornaamste doel en kernactiviteit de 
productie en de ontwikkeling van videospellen + erkend door de federale overheid

Investeerder: binnenlandse vennootschap of de Belgische inrichting van een 
buitenlandse vennootschap

Een productiehuis kan zelf middelen ophalen of beroep doen op een tussenpersoon.

Departement Cultuur, Jeugd & Media: reikt de erkennings- en voltooiingsattesten uit

FOD Financiën: de federale overheidsdienst die de productievennootschappen erkent 
en de fiscale controle uitvoert



Taxshelter videospellen: spelregels
Bedrijven die investeren in een erkend Europees videospel krijgen dankzij de Tax Shelter een belastingvrijstelling

In een raamovereenkomst tussen investeerder en productievennootschap wordt het bedrag van de investering opgenomen

In ruil voor de investering verkrijgt de investeerder 

voorlopige vrijstelling (421% van de investering)

na voltooiing een Tax Shelter-attest, nodig voor de definitieve fiscale vrijstelling (203% van de waarde van het Tax Shelter 
attest)

Let wel: beperkt tot 50% van de gereserveerde winst van het belastbaar tijdperk met een maximum van 1.000.000 euro per 
belastbaar tijdperk 

Dit grensbedrag en dit maximum zijn van toepassing op het totaal van de vrijstellingen als bedoeld in de artikelen 194ter, 
194ter/1 en 194ter/3.

een rente, EURIBOR 12 maanden + 450 basispunten

Per videospel mag de som van de fiscale waarde van de TS attesten maximaal 2,5 miljoen euro bedragen

In ruil voor de investering, moet het productiehuis in aanmerking komende uitgaven nakomen 

productie- en exploitatie-uitgaven in de Europese Economische Ruimte: die betrekking hebben op de productie en exploitatie 
van het in aanmerking komend werk

en waaruit beroepsinkomsten voortvloeien welke, ten name van de begunstigde, belastbaar zijn in de personenbelasting, in 
de vennootschapsbelasting, de belasting van niet-inwoners of in een gelijkaardig regime in een ander land van de Europese 
Economische Ruimte



Tijdverloop procedure
Investeerder Productiehuis

eenmalige erkenning door de FOD Financiën

Cel Tax Shelter: taxshelter@minfin.fed.be

erkenning per videospel door de bevoegde Gemeenschap

behandeltermijn 8 weken (1ste certificaat)

Adres maatschappelijke zetel van het productiehuis bepaalt 

de bevoegde gemeenschap

ondertekening van een raamovereenkomst (eventueel mits tussenkomst van een tussenpersoon)

Belangrijk: raamovereenkomst moet worden aangemeld bij de FOD Financiën binnen de maand na ondertekening en 

voor de voltooiing van het in aanmerking komend werk

De sommen moeten binnen 3 maanden na de 

ondertekening van de raamovereenkomst worden gestort 

- Uitgaven binnen periode van 24 maand:

- Periode start ten vroegste 6 maanden voor de 

ondertekening van de raamovereenkomst, maar 

pas vanaf de datum van de erkenning van het 

werk. 

- Periode loopt ten laatste tot 24 maanden na 

ondertekening van de raamovereenkomst en 

uiterlijk 3 maanden na de realisatie van de finale 

versie van het videospel.



Tijdverloop procedure (vervolg)
- Investeerder krijgt voorlopige fiscale vrijstelling 

(421% van de investering)

- Investeerder ontvangt vergoeding gestorte 

sommen (optioneel, op basis van de Euribor)

- Aanvraag 2de certificaat via de Gemeenschap na 

voltooiing van het werk.

- Aanvraag definitief Tax Shelter attest bij FOD 

Financiën (Cel Tax Shelter) binnen een periode van 9 

maanden na de voltooiing van het werk

- Controle door de FOD Financiën van de in 

aanmerking komende uitgaven

- Aflevering van het definitieve Tax Shelter attest, 

desgevallend proportionele vermindering van de 

waarde van het Tax Shelter attest 

- Aflevering rechtstreeks aan de investeerder, kopie 

naar productievennootschap of tussenpersoon

definitieve fiscale vrijstelling (203% van de waarde 

van het Tax Shelter attest)

* Waarde TS attest gebaseerd op de verplichte Europese uitgaven gebonden aan het 

bedrag van de investering



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende werken

• Videospel: een interactief werk inclusief audio, video, computercode, scenario/script en 
spelervaring, dat gebruikt wordt door één of meerdere personen tegelijk en bedoeld is om te 
worden gedistribueerd en geëxploiteerd op mobiele apparaten, desktop-, online- of 
thuisconsoles waarvoor de interactieve en speelse mechanismen zijn bedoeld om te worden 
geprojecteerd op een audiovisueel scherm met of zonder randapparatuur

• Origineel videospel: het videospel waarin het verhaal, de afbeeldingen, de personages, de 
inhoud, de gameplay of de spelfuncties origineel zijn. 

De uitbreiding van een bestaand videospel, waarin deze originele elementen of sommige 
daarvan zijn opgenomen, wordt gelijkgesteld met een origineel videospel voor zover de 
nieuwe originele elementen ten minste 50 % vertegenwoordigen van het verhaal, de 
afbeeldingen, de personages, de inhoud, de gameplay of de spelfuncties

• Finale versie: de versie zoals deze is op het ogenblik van zijn commercialisering in de 
Europese Economische Ruimte. Met commercialisering wordt bedoeld de datum waarop het 
videospel voor het eerst te koop wordt aangeboden



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende werken

• Het in aanmerking komend werk dient in overeenstemming te zijn 
met een culturele test, goedgekeurd door de Europese Commissie

• Vlaamse Gemeenschap gebruikt dezelfde culturele test als het Vlaams 
Audiovisueel Fonds. Het departement CJM en VAF beoordelen 
onafhankelijk van elkaar.

• Culturele test is een onderdeel van de aanvraag via KIOSK en heeft 
betrekking op volgende elementen: 



Culturele test

• Aandachtspunten in de culturele test:

- Culturele context en inhoud moet Vlaams, Belgisch of Europees zijn

- Minstens 50% van het team heeft hoofdverblijfplaats in België

- Wezenlijk deel van de creatieve arbeid moet in België gebeuren

- Aanmoediging van jong, cultureel talent

- Videospel is artistiek, creatief en innovatief

• Test wordt beoordeeld met een puntensysteem

• Detail van de test > toelichting aanvraagformulier KIOSK
➢ Test is een verplicht onderdeel van de erkenningsaanvraag per videospel

➢ Voldoen aan de culturele test is een erkenningsvoorwaarde



Aandeel Tax Shelter

• Mag nooit hoger zijn dan 50% van het productiebudget

• Tax Shelter = staatsteun
• systeem ingevoerd om investeringen te promoten
• privé-investeerders beloond met een fiscaal voordeel 
• fiscaal voordeel betekent voor de Belgische Staat een derving van inkomsten
> (indirecte) overheveling van middelen van de Belgische Staat naar de 
producenten, hetgeen bijgevolg staatssteun uitmaakt

Wanneer steun vanuit het VAF wordt verkregen, zal gekeken 
worden dat de subsidies én de Tax Shelter samen niet meer dan 
50% van het productiebudget bedragen



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende uitgaven

• Rechtstreekse uitgaven zoals opgesomd in de wet:

• uitgaven met betrekking tot de aankoop van de intellectuele rechten die noodzakelijk of 
nuttig zijn voor de realisatie van het in aanmerking komend werk in verhouding tot hun 
aandeel bij de totstandkoming ervan wanneer de aankoop aan marktprijs is gedaan

• lonen en andere vergoedingen van het personeel of vergoedingen van zelfstandige 
dienstverleners, verbonden aan de creatie en uitvoering van het in aanmerking komend 
werk, inclusief sociale lasten verbonden aan deze lonen en kosten

• aankopen van materialen, benodigdheden en uitrusting in verhouding tot hun aandeel 
bij de totstandkoming van het in aanmerking komend werk

• uitgaven in verband met de tests die noodzakelijk of nuttig zijn voor de totstandkoming 
van het in aanmerking komend werk



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende uitgaven

• Rechtstreekse uitgaven zoals opgesomd in de wet (vervolg):

• kosten van huur van klank-, acteer- en webruimtes

• verzekeringskosten die rechtstreeks verband houden met de totstandkoming van het in 
aanmerking komend werk

• vertaalkosten van het in aanmerking komend werk

• kosten van publicatie en van promotie eigen aan de productie: affiches, flyers, aanmaken 
van het persdossier, website of webpagina, TV- of radioreclame en 
socialemediamarketing eigen aan de productie, alsook de kosten eigen aan het op de 
markt brengen van de finale versie



Taxshelter Videospellen: in aanmerking komende uitgaven

• Niet-rechtstreekse uitgaven zoals opgesomd in de wet:

• distributiekosten voor rekening van de productievennootschap 

• uitgaven die gerelateerd zijn aan de administratieve, financiële en juridische organisatie 
en begeleiding bij de productie van het videospel

• kosten voor juridische bijstand, advocatenkosten, garantiekosten en administratieve 
kosten verbonden aan de financiering van het videospel

• Vergoeding voor de investeerders 

• Vergoeding voor de tussenpersonen 

• Diverse en algemene uitgaven 

• Onvoorziene uitgaven 



Taxshelter Videospellen: next level

Voltooiing van het werk = finale versie
> de versie zoals deze is op het ogenblik van zijn commercialisering in de Europese 
Economische Ruimte. Met commercialisering wordt bedoeld de datum waarop het videospel 
voor het eerst te koop wordt aangeboden

Aanvraag voltooiingsattest indienen bij de Cel Tax Shelter (FOD Financiën) met het oog op het 
behoud van de fiscale vrijstelling voor de investeerders
> Belangrijke verantwoordelijkheid van de producent!

Aanvraag voltooiingattest

✓ Uiterlijk 9 maanden na voltooiing van het werk indienen bij de Cel Tax Shelter

✓ 2de certificaat afgeleverd door de gemeenschap is onderdeel van dit dossier
✓ Houd rekening met een behandeltermijn van 8 weken

✓ Advies om 2de certificaat via KIOSK aan te vragen maximum 7 maanden na voltooiing



Taxshelter videospellen

Wegwijs in KIOSK
✓ Hoe dien je een aanvraag tot erkenning van Europees videospel 

(1ste certificaat) in? 

✓ Aandacht voor de culturele test

✓ Behandeling aanvragen en communicatie met de aanvrager

www.kiosk.vlaanderen.be



Wanneer je voor de eerste keer een aanvraag doet via kiosk kan dien je eerst de gegevens van 
de aanvrager aan te vullen vooraleer een nieuw dossier op te starten.

































De culturele context en inhoud kunnen in uitzonderlijke gevallen ook 
niet-Europees zijn, wanneer deze duidelijk omkaderd en bijzonder 
creatief of innovatief zijn vormgegeven en wanneer op grond van 
categorie II en III beduidend meer criteria vervuld zijn.



































beslissing









Vragen en wijzigingen steeds doorgeven via het contactformulier in KIOSK!





Q&A
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